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1. O téchto pravidlech

1.1. Tato Pravidla turnajd (,Pravidla“) tvofi sou¢ast Obchodnich podminek Reloader (,OP*). Pojmy
definované v OP maji zde stejny vyznam. V pfipadé rozporu mezi témito Pravidly a OP maji OP pfednost.

1.2. Tato Pravidla se vztahuji na kazdou soutéz porfadanou na platformé Reloader:

 (a) Tydenni turnaje (,weeklies"), v€etné jejich tydennich playoff a cyklového Grand Finale;

* (b) béZné turnaje ve formatu jednoduchého vyfazovani, skupinové faze s naslednym playoff a
vlastnich formatd; a

« (c) turnaje volny souboj (,FFA") / deathmatch.

1.3. Turnaje jsou poradany na reloader.gg a na strankach alianci (napfiklad <alliance>.reloader.gg). Turnaj
poradany alianci nebo spolupofadany vice aliancemi probih& na platformé Reloader podle téchto Pravidel.
Poradatel stanovi podrobnosti kazdé akce na jeji strance akce (u weeklies na strance série). Priklady
zahrnuji hru, format, velikost tymu, data a €asy, nastaveni registrace, pozadavek na Discord a pfipadnou
vyhru. V téchto Pravidlech ,pofadatel“ znamena alianci nebo tym Reloader pofadajici akci, spolu s admins,

které jmenuje.

1.4. Mnoho hodnot v téchto Pravidlech Ize nastavit pro jednotlivou sérii nebo akci. Tam, kde mé platforma
vychozi hodnotu, tato Pravidla ji uvadéji jako ,ve vychozim nastaveni ... pokud stranka série neuvadi jinak".
Plati hodnota uvedena na strance série nebo akce. Kdyz tydenni série zméni sva pravidla, zména se
vztahuje na tydny vytvorené po této zméné. Jiz vytvofené tydny si ponechavaji pravidla, se kterymi byly
zahdjeny.

1.5. VSechny €asy jsou uvedeny v koordinovaném svétovém case (UTC).
1.6. SoutéZe Pick'Ems se t&émito Pravidly nefidi. Ridi se Pravidly hry.

1.7. Tato Pravidla mohou byt pfeloZzena. Pokud se pFeklad liSi od anglické verze, ma prednost anglicka verze.

2. Zplsobilost

2.1. Uget. Pro Gcast v tydenni sérii potfebujete Gcet Reloader. Va3 Gcet musi byt aktivni. Nesmi byt
zablokovany, pozastaveny, ¢ekajici na zruseni nebo dobrovolné vylouceny (self-excluded). Uget v
kterémkoli z t&chto stavll nemUiZe na webu vyuZzivat funkce turnajl. Interni testovaci a automatizované (cty
nemohou vytvofit tydenni tym, nemohou byt do néj pozvany prostfednictvim uzivatelského jména nebo e-
mailu, ani do néj pfidany jako nahradnik.

2.2. B&Zné turnaje. Stranka akce zobrazuje zpUsob registrace: pomoci Gétu Reloader na webu,
prostfednictvim Discordu, nebo obojim. Pokud pofadatel povoluje oboji, musite se registrovat s ictem
Reloader bez ohledu na to, ktery zptisob pouzijete. Pokud akce umoZiiuje registraci pouze prostfednictvim
Discordu, mizete se zUcastnit bez Gétu Reloader. Tato Pravidla se na vas i tak vztahuii.

2.3. Jeden Gcet na osobu. OP povoluji jeden G&et na osobu. Ugast s vice neZ jednim Gétem je zakazana
(Oddil 15).

2.4. Omezené a zakazané jurisdikce. OP uvadéji seznam Omezenych a Zakazanych jurisdikci. U tydennich
odmeén kontrolujeme jak zemi, ze které se vas UCet zaregistroval, tak zemi vaSeho posledniho pfihlaSeni.
Pokud se kterakoli z nich nachézi v omezené nebo zakazané jurisdikci, nevyplatime ani penézni ¢ast, ani
bonusovou ¢ast odmény (Oddil 14). Pokud nedokdZzeme potvrdit vasi uloZenou zemi, odménu nevyplatime.



2.5. Vék a totoznost pfed penéznimi vyhrami. Penézni ¢ast tydenni odmény vyplacime az po ovéreni vasi
totoznosti (KYC). Vase ovéfeni musi byt stale platné. Ovérené KYC je zplsob, jakym potvrzujeme, Ze je
vam 18 nebo vice let. Pokud v okamziku splatnosti penézni odmény jesté nejste ovéfeni, otevieme pro vas
pripad ovéreni. Odménu mlizeme vyplatit, jakmile budete ovéreni. Bonusova ¢ast odmény nevyZaduje KYC,
ale pravidlo jurisdikce v Oddile 2.4 se na ni i tak vztahuje.

3. Discord a herni ID

3.1. PoZzadavek na Discord (weeklies). Kazda tydenni série nastavuje poZadavek na Discord na vypnuto,
volitelné nebo povinné. Stranka série zobrazuje toto nastaveni a uvadi nazev Discord serveru pofadatele.

¢ (@) Povinné. KdyZ kapitan registruje tym na tyden a kdyZ spoluhra¢ nebo nahradnik pfijme
pozvanku, musi mit dany hra¢ Discord Ucet propojeny s Reloaderem. Musi byt také €lenem serveru
poradatele. Pokud tomu tak neni, akce je odmitnuta, dokud tomu tak nebude. Pokud v dany okamzik
nemdzeme ovéfit ¢lenstvi, akce je odmitnuta a mdlzZete to zkusit znovu.

« (b) Volitelné. Zucastnit se mlzete obéma zplsoby. Pokud nejste propojeni nebo nejste lenem,
zaznamename to a zaSleme vam pozvanku na server.

« (c) Kontroly po registraci. Po uzavfeni registrace znovu zkontrolujeme kazdého €lena kazdého
pfihlaSeného tymu. Béhem probihajiciho tydne také provadime pravidelné opétovné kontroly. Hrac, ktery
neni propojen nebo opustil server, je oznacen pofadateli a je pozadan o napravu. Hraci nejsou
automaticky odebirani.

3.2. Pozadavek na Discord (béZné turnaje). Pofadatel mizZe vyZadovat ¢lenstvi na svém Discord serveru u
hracd, ktefi se registruji na webu, u hracd, ktefi se registruji prostfednictvim Discordu, nebo u obou. Pro
registraci na webu musite mit také Discord propojeny s vaSim Gc¢tem Reloader. Toto kontrolujeme pfi
registraci. Pokud nesplfiujete poZadavek, vaSe registrace je odmitnuta.

3.3. Herni ID. Kazdy hrac potfebuje platné herni ID pro hru dané akce:

* (a) Counter-Strike 2: vaSe SteamID64 (17mistné cislo).
e (b) VALORANT: vaSe Riot ID ve tvaru Jméno#TAG.

Tydenni tym se nem{Ze registrovat na tyden, dokud kazdy hra¢ na soupisce, véetné pfipadného
nahradnika, nenastavi platné herni ID a nevyplni vSechna povinna registracni pole na strance série. Své
herni ID miZete aktualizovat i v dobé&, kdy je vaSe soupiska uzaméena. U weeklies je vase herni ID
zobrazeno potadateli a ob&ma tymim naplanovaného zapasu.

4. Tymy

Tydenni tymy

4.1. Format. Tydenni tymy hraji 2v2. Tym ma kapitana a jednoho spoluhrace. Mize mit také jednoho
nahradnika, ktery se nezapogitava do dvou mist. V danou chvili miZete byt v jedné sérii Elenem pouze
jednoho tymu. Kazda série je pro jednu hru a tymy a hodnoceni v jedné sérii jsou oddélené od kazdé jiné
série.

4.2. Vytvoreni a pojmenovani tymu. Kterykoli zplsobily hra€ mdZe vytvorit tym a stava se jeho kapitanem.
Nazev tymu musi mit 2—40 znakl a musi byt v rdmci série jedinedny; pfi porovnavani nazvid se nerozlisuje
velikost pismen. Voliteln& zkratka (tag) ma 1-6 pismen nebo &islic. Kapitdn miZe tym piejmenovat a zménit
jeho zkratku kdykoli, dokud je série oteviena, za stejnych pravidel. Playoffové a Grand Finalové pavouky,
které jiz byly vytvofeny, si zachovavaji nadzev, ktery mél tym v danou dobu.

4.3. Pozvanky. Pozvat miZe pouze kapitan. Kapitdn mdZe pozvat hrace pomoci uzivatelského jména nebo e-
mailu, nebo sdilet pozvankovy odkaz. Kazda pozvanka obsazuje bud misto spoluhrace, nebo misto
né&hradnika.



« (a) Tym mdZe mit pouze jednu ekajici pozvanku na kazdé volné misto.

« (b) Kapitdn mlZe odeslat aZ 20 pozvanek za jakychkoli 24 hodin.

* (c) Pozvanka na uzivatelské jméno vyprsi po 7 dnech. Pozvanka e-mailem nebo odkazem plati do
dalSiho uzavfeni registrace, nikdy vSak déle nez 7 dni.

 (d) Kdokoli pfijme pozvanku, v€etné pfijeti prostfednictvim odkazu, musi mit aktivni Gcet v dobrém
stavu; smazané, pozastavené a interni testovaci Ucty nemohou pozvanku pfijmout.

« (d) E-mailovou pozvanku mdze pfijmout pouze Gcet, ktery danou e-mailovou adresu pouziva a ma ji
ovérenou.

« (e) Kapitan mdze zrusit jakoukoli pozvanku, ktera je stale ¢ekajici.

4.4, Uzamceni soupisky. Soupiska tymu se uzamkne, jakmile se uzavfe registrace na tyden, na ktery je tym
prihladen. Zlstava uzaméena, dokud tento tyden neskondéi. Je také uzaméena, dokud je tym nasazen v
probihajicim Grand Findle. Zatimco je soupiska uzamcena, kapitdn nemdZe pozvat hrace, odebrat
spoluhrade ani rozpustit tym a Zadny ¢len nemiize odejit. Poradatel mizZe i nadale pfidavat, odebirat nebo
ménit nahradnika, i kdyZ je soupiska uzamcena.

4.5, Kapitanstvi. Pokud kapitan odejde, kapitanstvi pfechézi na zbyvajiciho spoluhrace. Neexistuje jiny
zpUsob prevodu kapitanstvi. Pokud odejde nahradnik, na tymu se nic jiného neméni.

4.6. Odchod a rozpusténi. Kapitdn miZe odebrat spoluhrace a kterykoli ¢len mizZe odejit, dokud je soupiska
odemcena. Tym je rozpustén, kdyz odejde jeho posledni hlavni hra¢ nebo kdyz jej kapitan rozpusti.
Nahradnik rovnéz odchazi, kdyz je tym rozpustén. Kdyz je tym rozpustén:

(@) jeho Cekajici pozvanky jsou zruSeny;

« (b) jeho prihlaSky na tydny, jejichZ registrace je stale oteviena, jsou stazeny;
* (c) jeho Cekajici vyzvy jsou zruSeny; a

* (d) jeho vysledky a hodnoceni z(istavaji zaznamenany.

Pofadatel miZe tym rovnéz rozpustit, ale ne v dobé, kdy je jeho soupiska uzaméena.

Tymy v béZnych turnajich

4.7. Velikost tymu. Stranka akce uvadi velikost tymu, od 1 (sélo) do 5 hracd. Tymové akce maji 2 aZz 5 hracl
na tym. FFA a vlastni akce mohou byt sélové nebo tymové.

4.8. Registrace a schvaleni. Hrac, ktery registruje tym, se stava jeho kapitanem. Ostatni hraci zadaji o
pripojeni k tymu nebo se pfipojuji na pozvanku a kapitan kazdou zadost schvaluje nebo zamita. Jakmile je
soupiska pIna, tym &eka na schvaleni poradatelem. Ugastni se pouze tymy schvalené poradatelem.
Poradatel miZe také tym zamitnout nebo jej pfesunout na ¢ekaci listinu. Pofadatel nemtZe zamitnout tym,
ktery jiz byl vyfazen. Jakmile je zadano jakékoli skére, poradatel nemdze zrusit schvaleni tymu.

4.9. Nahradnik. V tymovych formatech mlze mit kaZzdy tym jednoho nahradnika. Nahradnik se nezapocitava
do velikosti tymu a nemiiZe byt kapitdnem. Poté, co poradatel potvrdi pavouka, mize nahradnika pfidat
nebo zménit pouze porfadatel. Jedinou vyjimkou je tym, ktery je stale na ¢ekaci listiné.

4.10. Odchod. MlZete opustit svij tym, dokud je registrace oteviena a pavouk nebyl zvefejnén. NemUzete
odejit poté, co je turnaj dokoncen. Pokud kapitan odejde nebo je odebran, kapitAnem se stava nejdfive
pripojeny zbyvajici schvaleny ¢len. Pokud nezlstane zadny schvaleny Elen, tym z{stava bez hrac.
Poradatel mize hrace kdykoli odebrat az do dokonéeni turnaje a informujeme o tom kapitana.

4.11. V béZznych turnajich neexistuje funkce pfejmenovani tymu ani pfevodu kapitanstvi.
5. Tydenni turnaje: tyden

5.1. Tyden. Tydenni tyden zacina v pondéli 00:00 UTC. Ve vychozim nastaveni:
| Faze | Vychozi ¢as (UTC) |



|1
| Uzavfeni registrace | Stfeda 23:59 |

| Oteviena hra | Pondéli 00:00 az patek 23:59 |
| Playoff semifinale | Sobota 18:00 |

| Playoff finale | Nedéle 18:00 |

Stranka série mdZe stanovit jiné ¢asy.

5.2. Registrace. Kapitan registruje tym na dany tyden. M{Zete se registrovat na aktualni tyden, dokud se
neuzavre jeho registrace, a na nasledujici tyden. K registraci tym potfebuje dva hlavni hrace, platné herni ID
pro kazdého hrace na soupisce, vyplnéna vSechna povinna registracni pole a splnény pozadavek na
Discord tam, kde se uplatiiuje (Oddil 3). Kapitan midZe tym odhlasit, dokud se neuzavie registrace, ale
pouze pokud tym v daném tydnu jeSté neodehral zadny zapas.

5.3. Limity zapas(. Ve vychozim nastaveni, pokud stranka série neuvadi jinak:

* (a) kazdy zépas se hraje na nejlepsi ze 3 map;

+ (b) tym miZe za tyden odehrat nejvy3e 8 zapasll v oteviené hie; a

« (c) tym potiebuje alespoi 5 dokonéenych vysledkl za tyden, aby byl zplsobily pro playoff daného
tydne.

Dva tymy se mohou v oteviené hfe setkat pouze jednou za tyden.

6. Tydenni turnaje: vyzvy

6.1. Vyzvy. Vyzyvat mohou pouze kapitani. Kapitan mlize vyzvat konkrétni tym (pfima vyzva) nebo zvefejnit
nabidku hledam soupefe, kterou miiZe pfijmout kapitan jakéhokoli jiného registrovaného tymu. Navrhovany
¢as musi spadat do daného tydenniho okna volné hry a nesmi byt v minulosti. Tym m{Ze mit nejvy3e 3
oteviené vyzvy nebo nabidky soucasné. Kapitan, ktery vyzvu zvefejnil, ji mize zrusit, dokud ¢eka na
vyfizeni.

6.2. Kdy mlze tym odehrat zapas. Zapas vznika pouze tehdy, jsou-li oba tymy registrovany na dany tyden,
maji dva hlavni hrace, neprekrocily svij tydenni limit zapast a v daném tydnu se jesté neutkaly. Tym rovnéz
nemUze zacit novy zapas, dokud je kterykoli z jeho zapasti dosud neodehrany, ¢eka na potvrzeni nebo je v
feSeni sporu.

6.3. VyprSeni platnosti. Vyzva vyprsi tim, co nastane dfive: navrhovanym ¢asem zapasu, nebo, neni-li na
strance série uvedeno jinak, standardné 12 hodinami od jejiho odeslani.

6.4. Odmitnuti. Odmitnout Ize pouze pfimou vyzvu, a to jen kapitanem vyzvaného tymu. Standardné, neni-li
na strance série uvedeno jinak:

¢ (a) kazdy tym ma 2 volna odmitnuti tydné;

 (b) kazdé dalSi odmitnuti se pocita jako kontumacni prohra: vyzyvajici tym je zaznamenan jako
vitéz a vysledek se poéita do hodnoceni, limitd zapas( a pravidla jednou tydné; a

* (c) pfimé vyzva, ktera vyprsi nezodpovézena, se pocita jako odmitnuti.

Pokud by zaznamenani kontumace porusilo limit zapast nebo pravidlo jednou tydné, kontumace se
nezaznamend. Odmitnuti se pfesto pocita.

7. Vysledky zapasu

Tydenni vysledky (volna hra, playoff a Grand Final)

7.1. NahlaSovani. Po zapase kapitan kteréhokoli z tym& nahlasi vysledek jako skére map. V zapase na
nejlepsi z N musi vitéz dosahnout vétSiny map: napfiklad 2-0 nebo 2-1 v zapase na nejlepsi ze 3. Kapitan
mUzZe rovnéz zadat skore kol pro kazdou mapu. Pokud jsou skdre kol zadana, musi byt uvedena pro kazdou
odehranou mapu a musi odpovidat skore map.



7.2. Potvrzeni nebo zpochybnéni. Kapitan druhého tymu poté nahlaSeny vysledek potvrdi nebo zpochybni.
Kapitdn nemdZe potvrdit nahlaSeni vlastniho tymu. Chce-li nahlaSeni zpochybnit, musi kapitan uvést, jaky je
podle néj spravny vysledek.

7.3. Automatické potvrzeni. Pokud druhy kapitéan vysledek ani nepotvrdi, ani nezpochybni, nahlaseni se
automaticky potvrdi. Standardné k tomu dojde 12 hodin po jeho odeslani, neni-li na strance série uvedeno
jinak. Zpochybnény vysledek se nikdy nepotvrdi automaticky.

7.4. Konecné vysledky. Potvrzeny vysledek, stejné jako kontumace, je konecny. Nelze jej zruSit a aktualizuje
Reloader Rating (oddil 10). Vysledky tydenniho playoff a Grand Final se nahlaSuji stejnym zplisobem, na
tydennim rozcestniku (hubu).

Vysledky pravidelnych turnaji

7.5. Vyfazovaci pavouky. Jakmile organizétor potvrdi pavouka prvni faze, zaznamenavé veskeré vysledky v
této fazi organizator a kapitani nemohou nahlasovat. V ostatnich pfipadech nahlaSuji skére oba kapitani:

¢ (@) pokud se obé nahlaseni pfesné shoduiji, vysledek se zaznamena,;
« (b) pokud se lisi, zapas je ve sporu a organizator jej rozhodne; a
« (c) kapitan mlze opravit vlastni nahlaseni, dokud druhy kapitan nenahlasi vysledek.

Vyfazovaci zapas nemlze skongit remizou. Zapas ve sporu blokuje postup vitéze, dokud neni spor vyfesen.
7.6. Skupinové faze. Vysledky zapas( skupinové faze zadava organizator.

7.7. FFA a vlastni akce. O vysledku rozhoduje a zaznamenava jej organizator (oddil 13).

8. Spory

8.1. Spory fesi organizator. U tydenniho zapasu mlZe organizator:

(@) stanovit konecné skore;
« (b) potvrdit nahlasené skére tak, jak bylo odeslano; nebo
« (c) rozhodnout o kontumaci proti jednomu z tymd.

U z4pasu pravidelného turnaje organizator vysledek zaznamena.

8.2. Organizator mdze zohlednit jakékoli informace poskytnuté kterymkoli z tym0. Rozhodnuti organizatora o
zapasu je pro danou akci kone¢né. Jedinou vyjimkou je oprava vysledku pravidelného turnaje podle oddilu
9.4,

8.3. Kazdé rozhodnuti je zaznamenano v naSich zaznamech (logach).

9. Neucast, kontumace, volny postup, zruSeni a resety

9.1. Tydenni hry. Organizator mdZze:

 (a) oznacit neucast, avSak pouze poté, co uplynul planovany €as zapasu, a pouze pokud nebyl
nahlaSen Zadny vysledek. Nepfitomny tym utrpi kontumacni prohru;

« (b) rozhodnout o kontumaci proti kterémukoli z tym& v jakémkoli dosud nevyfeSeném zapase;

« (c) zrusit zapas volné hry, ktery dosud nebyl vyfeSen. ZruSeny zapas nema vysledek, neovliviiuje
hodnoceni a uvolfiuje termin zapasu. Zapasy playoff a Grand Final nelze zrusit, protoze potfebuji vitéze;
a

* (d) prelozit zapas, ktery jesté nebyl odehran.

9.2. Pravidelné turnaje: check-in. Pouziva-li akce check-in, otevira se pfed zaCatkem. Standardné se otevira
30 minut pfedem, neni-li na strance akce uvedeno jinak. Schvaleny tym, ktery se nezaregistroval (check-in)
do doby, kdy check-in pfi zahajeni skondéi, je oznacen jako netcast a nezucastni se. Organizator miize misto
toho zahajit turnaj bez check-inu. V takovém pfipadé se zUcCastni vSechny schvalené tymy.



9.3. Pravidelné turnaje: v pavouku. Organizator miiZze v neodehraném zapase oznadit jeden nebo oba tymy
jako neucastnici se.

 (a) Pokud je pfitomen jeden tym, postupuje volnym postupem (walkover). Skore se nezaznamenava.
« (b) Pokud neni pfitomen zadny z tymd, zapas je zruSen a Zadny z tymd nepostupuije.
« (c) Organizator mliZze pfesunout tym mezi otevienymi pozicemi v pavouku, o nichz jesté nebylo
rozhodnuto.
9.4. Pravidelné turnaje: resety. Organizator mlize zaznamenany vysledek resetovat. Reset zaroven zrusi

veSkeré pozdéjsi vysledky, které na ném zavisely. Findle nelze resetovat a zadny vysledek nelze resetovat,
jakmile bylo odehrano finéle na jeho cesté.

9.5. Kazda neucast, volny postup, zruSeni, pfesun a reset se zaznamenavaji do trvalého zdznamu akce
daného turnaje.

10. Reloader Rating (RR)

10.1. Kazdy tydenni tym mé& Reloader Rating (,RR"), hodnoceni ve stylu Elo. Tym zac¢ina na hodnoté 1000.
Jeho hodnoceni se méni po kazdém vyfeSeném vysledku, ktery odehraje: potvrzené vysledky, kontumace,
zapasy playoff a zapasy Grand Final.

10.2. U kazdého vysledku je zména rovna K x (skére — oCekavané skore). Skére je 1 za vyhru a 0 za prohru.
Ocekavané skore je 1/ (1 + 107((hodnoceni soupefe — vlastni hodnoceni) / 400)). Zména se zaokrouhluje
na nejblizsi celé Cislo.

10.3. Standardné, neni-li na strance série uvedeno jinak, je K rovno 32. Zdvojnasobuje se pro prvnich 3
vysledky tymu, dokud je jeho hodnoceni prozatimni. Kazdy tym pouziva vlastni K, takze se zmény obou
tym0 nemusi séitat na nulu.

10.4. RR tymu nikdy nevyprchava a nikdy se neresetuje. Zlistava s tymem, i po jeho zrueni. Hodnoceni
jsou oddélena pro kazdou sérii.

10.5. RR se pouziva pouze k zebfickovému fazeni tymU, rozhodovani remiz a uréeni drzitele odmény
(bounty), jak popisuji tato Pravidla. Nemé& Zadnou penéZzni hodnotu a nelze jej pfevadét, sméfovat ani
vybirat.

11. Tydenni ZebfiCek a playoff

11.1. ZpUsobilost. Tym je zpdsobily pro tydenni playoff, pokud ma dany tyden alespor minimalni pocet
vyfeSenych vysledk{ volné hry (oddil 5.3). Do podtu se poditaji jak potvrzené vysledky, tak kontumace. Tym
rovnéz musi mit stale dva hlavni hrace v aktivnim tymu.

11.2. Zebricek. ZpUsobilé tymy jsou sefazeny podle celkového RR ziskaného v daném tydnu volné hry.
Tymy se stejnym vysledkem se rozlisi v tomto poradi:

e vzajemné vyhry mezi tymy se shodnym vysledkem;
« rozdil v mapéch;

« rozdil v kolech;

L]

aktuaini RR; a
e pevné stanovené technické poradi.

11.3. Nasazeni. Nasazeni prob&hne, jakmile skonci volna hra a vSechny zapasy volné hry jsou vyfeSeny.
Pokud jsou nékteré zapasy stéle nevyfesSeny, nasazeni probéhne hodinu pfed semifinale a nevyfeSené
zapasy se nezapoditavaji. Organizator méze playoff nasadit i dfive, jakmile skonéi volna hra. Cekajici vyzvy
vyprsi v okamziku nasazeni. Nasazeni je poté pevné dané. Vysledek potvrzeny pozdéji stdle méni RR, ale
neméni nasazeni.



11.4. Playoff. Standardné hraje nejlepSich 4 tymy, neni-li na strance série nastaveno 2:

« (@) pri 4 tymech je semifinéle 1. proti 4. a 2. proti 3.;
« (b) pfi 3 tymech postupuje nejlepsi nasazeny tym pfimo do finale;
« (c) pfi méné nez 2 zplsobilych tymech se dany tyden playoff nekona.

Zapasy playoff se hraji na nejlepsi z po¢tu danych délkou zapasu v dané sérii (oddil 5.3). Organizéator
nemUZe pfimo ménit pavouka tydenniho playoff. Vysledky se potvrzuji na tydennim rozcestniku (hubu) a
opravuji ze spravcovské stranky série podle oddil(l 8 a 9.

11.5. Umisténi. Vitéz playoff konci 1. a je Sampionem daného tydne. Porazeny finalista kon¢i 2. Oba
porazeni semifinalisté kon¢i na 3. misté.

12. Cykly, body a Grand Final

12.1. Cykly. Tydenni série probiha v cyklech. Standardné, neni-li na strance série uvedeno jinak, cyklus tvori
4 tydenni tydny nasledované jednim tydnem Grand Final. Série miZe nastavit 4 aZ 8 tydennich tydnd. V
tydnu Grand Final se tydenni hra nehraje. Pokud série nema Grand Final, hraje se tento tyden jako bézny
tydenni tyden.

12.2. Body cyklu. Tymy ziskavaji body z kazdého tydne cyklu. Standardné&, neni-li na strance série uvedeno
jinak, tym ziskava:

| Vysledek | Body |

-1

| Vitéz tydenniho playoff | 100 |

| Porazeny finalista | 70 |

| PoraZzeny semifinalista | 40 |

| Kazda vyhra v zapase volné hry, v€etné kontumacni vyhry | 5 |

12.3. Zebfitek cyklu. Tymy jsou fazeny podle:
* bod0 cyklu;
* poté poctu tydennich tituld;
e poté aktualniho RR;
« poté pevné stanoveného technického poradi.

12.4. Kvalifikace do Grand Final. Pro kvalifikaci do Grand Final potiebuje tym vice neZ 0 bodl cyklu a dva
hlavni hraCe v aktivnim tymu. Pole tvofi:

« (a) 8 tymd, pokud je série nastavena na 8 a kvalifikuje se alespoii 8 tymd;
¢ (b) jinak 4 tymy, pokud se kvalifikuji alespon 4;
« (c) jinak se pro dany cyklus Grand Final nekon& a nevznika Zzadna odména pro Sampiona cyklu.

Pole nikdy neobsahuje volné losy (byes).

12.5. Nasazeni a rozvrh. Grand Final se nasazuje podle zZebficku cyklu. Nasazeni za€ina od pondéli 00:00
UTC tydne Grand Final. Pokud je néktery tyden cyklu stale nedokoncen, nasazeni pocka az 24 hodin a poté
pouzije pouze dokonéené tydny. Standardné se zapasy hraji nasledovné (stranka série mlze nastavit jiné
¢asy a organizator mze ¢as zapasu presunout):

| Kolo | Standardni ¢as (UTC) | Délka |
[f--1--]

| Ctvrtfinale | Patek 17:00 | na nejlepsi ze 3 |

| Semifindle | Sobota 17:00 | na nejlepsi ze 3 |
| Finale | Nedéle 17:00 | na nejlepSi z 5 |



Grand Final se 4 tymy zacina semifinalem v sobotu.

12.6. Vitéz Grand Final je Sampionem cyklu.
13. Formaty béZnych turnaji

13.1. Hry a typy. Bézné turnaje se hraji ve hfe Counter-Strike 2 nebo VALORANT. Stranka akce uvadi typ:
sélo, tymovy, deathmatch (FFA) nebo vlastni (custom).

13.2. Registracni okno a limit. Stranka akce uvadi, kdy registrace zacina a konci, a maximalni pocet
Gcastnikl. Po dosaZeni limitu jsou dalSi registrace odmitany. Poté, co organizator potvrdi pavouk nebo
skupiny prvni faze, jsou nové registrace zafazeny na ¢ekaci listinu. Organizator mize ¢ekaci listinu
ponechat otevienou i po uzavreni registrace.

13.3. Cekaci listina. Cekaci listina funguje na principu ,kdo dfiv pfijde, ten dfiv mele®. U tymovych formatd
jsou na ¢ekaci listinu zafazovany celé tymy. U formatd s jednotlivymi G¢astniky (1v1, FFA a viastni formaty)
jsou na ¢ekaci listinu zafazovani jednotlivi hraci. Organizator miZze polozky z ¢ekacti listiny povysit na
Ucastniky nebo je odmitnout. Polozka na Cekaci listiné se stava u¢astnikem az tehdy, kdy ji organizator
pridéli misto.

13.4. Vyfazovaci systém (single elimination). Pavouk pojme aZ 128 ¢astnik(. Organizator pavouk nasadi a
potvrdi. Pokud pocet i¢astnikd neni mocninou dvou, volny postup (,bye*) obdrzi nejlépe nasazeni Géastnici,
priCemz organizator kazdy volny postup potvrzuje. Vitéz findle se stava mistrem a porazeny druhym mistem.
O tfetim misté se nerozhoduije.

13.5. Skupinova faze a poté play-off. Skupiny hraji systémem kazdy s kazdym. Ve vychozim nastaveni,
pokud stranka akce nestanovi jinak, maji skupiny az 10 tym( a do dalsi faze postupuji nejlepsi 2 tymy z
kazdé skupiny. Za vyhru se udéluje 3 body, za remizu 1 bod a za prohru 0 bod{. Tymy se stejnym po&tem
bod( se odlisi podle:

» bod( ze vzajemnych zapas( mezi vyrovnanymi tymy;
¢ poté rozdilu skore;
* poté nasazeni.

Poradi ve skupiné se stava konecnym ve chvili, kdy organizator tuto fazi uzavre. Play-off pavouk se
nasazuje podle tohoto poradi.

13.6. FFA / deathmatch. Ugastnici jsou rozfazeni do skupin, pficemz organizator skupiny finalizuje po
uzavfeni registrace. Organizator posouva hrace z kola do kola, maximalné v ramci 8 kol. Organizator
vyhlaSuje 1., 2. a 3. misto.

13.7. Vlastni formét (custom). Organizator pofadéa turnaj podle vlastniho formétu a vyhlasSuje 1., 2. a 3. misto.

13.8. Casy z&pas(. Organizator stanovuje ¢asy zapast v UTC a mizZe je ménit. Jakmile jsou dvojice dané
faze stanoveny a zvefejnény, sdélime kazdému schvalenému hraci Cas zapasu jeho tymu a znovu jej
informujeme pfi jakékoli zméné.

14. Ceny a odmény

Tydenni odmény

14.1. Co Ize vyhrat. V ramci tydenni série Ize ziskat tfi druhy odmén. VySe odmén jsou uvedeny na strance
série. Kazda odména midZe mit hotovostni ¢ast a bonusovou ¢ast, obé vyjadiené v £ (10 £ = 1 USD).
Vychozi ¢astky na hrace, pokud stranka série neuvadi jinak, jsou:

| Odména | Kdo ji vyhrava | Hotovostni ¢ast | Bonusova ¢ast |



[ll-1
| Odména za hlavu (bounty) | Tym, ktery porazi aktuélniho drZitele odmény za hlavu (oddil 14.2) | £0 | £50 |
| Tydenni mistr | Vitéz tydenniho play-off | £50 | £50 |

| Mistr cyklu | Vitéz Grand Finale | £250 | £250 |

Zadna jednotliva ¢ast nikdy nepfesahne £5 000 na hrace.
14.2. Odména za hlavu (bounty).

* (a) Drzitelem odmény za hlavu je nejlépe hodnoceny tym daného tydne mezi tymy, které maji
alespoii 5 potvrzenych vysledkl z volné hry proti alespoii 5 réiznym soupeftim.

e (b) Tym ziskava odménu za hlavu tim, Ze porazi drzitele v potvrzeném zapase z volné hry.
Kontumace se nepocita. Vitézny tym musi ten tyden odehrat alespon 3 zapasy, véetné tohoto.

 (c) Odménu za hlavu daného drzitele Ize ziskat jednou tydné.

* (d) Pokud se hrac vitézného tymu a hrac tymu drzitele v poslednich 30 dnech pfihlasili ze stejné IP
adresy, je narok zadrzen k lidskému pfezkoumani.

 (e) Jinak se bonusova ¢ast vyplaci automaticky.

14.3. Prijemci. Kazda tydenni odména (odména za hlavu, tydenni mistr a mistr cyklu) se vyplaci kazdému
¢lenovi tymu: jak hlavnim hractim, tak nahradnikdm, ve stejné vysi na hrace. Kazdy pfijemce musi pfi
vyplaté odmény spliiovat kontroly zpUsobilosti podle oddilu 14.
14.4. Hotovostni ¢ast. Hotovostni Cast se vyplaci az po schvaleni administratorem spolecnosti Reloader. Je
pfipséna na vas hotovostni zlstatek a je vybiratelna v souladu s Obchodnimi podminkami. Pfed vyplatou
hotovostni Casti ovéfujeme, ze:

« (a) vase jurisdikce je zpUlsobila (oddil 2.4);

« (b) vaSe totoznost je ovéfena (oddil 2.5); a

* (c) vas ucet neni pfedmétem podvodné pozastavky.
Pokud néktera kontrola selZze, danému hraci se nevyplaci. Odména miZe byt vyplacena pozdé&ii, jakmile je
ddivod vyfesen, nebo mlze byt zamitnuta.

14.5. Bonusova cast. Bonusova ¢ast se pfipisuje jako platformni bonus. Vztahuji se na ni Bonusové
podminky, véetné pozadavki na protoeni a doby platnosti, které se zobrazuji pfi pfipsani bonusu. S
vyjimkou bonusové €asti odmeény za hlavu Ceka kazda ¢ast na schvaleni administratorem spolecnosti
Reloader. Odménu, ktera je v procesu pfezkoumani, miiZzeme odmitnout.

14.6. Zadna odména bez vysledku. Odmeéna vznika pouze na zakladé dokonceného tydne nebo
dokon€eného Grand Finale zverejnéné série. Pokud se pro dany cyklus Grand Finale nekona (oddil 12.4),
odména za mistra cyklu se neudéluje.

Ceny v béZnych turnajich

14.7. Reloader nenabizi ani nevyplaci ceny za béZné turnaje a platforma pro né neuctuje vstupni poplatky
ani nevytvari vyherni fondy. Jakoukoli cenu za bézny turnaj nabizi organizator. Je popsana na strance akce
a je vyhradni odpovédnosti organizatora.

Dané

14.8. Za jakoukoli dan splatnou z vaSi vyhry odpovidate vy.

15. Fair play

15.1. Musite soutézit férové a Cestné. Nasledujici jednani je zakazano:

« (@) podvadéni, véetné podvodného softwaru, exploitli a jakéhokoli neopravnéného nastroje treti
strany;



* (b) hrani na hernim G¢tu nebo Uctu Reloader jiné osoby, nebo umoznéni, aby na vaSem Gctu hral
nékdo jiny (sdileni Gctu);

¢ (c) ,smurfing®, tedy hrani na G¢tu za Ucelem skryti vaSi totoZnosti nebo Grovné dovednosti;

« (d) vlastnéni nebo hrani s vice nez jednim G¢tem Reloader (vice G¢td);

« (e) tajna dohoda a ovliviiovani vysledkd (win-trading), tedy domlouvani nebo ovliviiovani vysledku
zapasu, vcetné mezi tymy, které ovladate nebo s nimiz jste spojeni; a

« (f) uvadéni nepravdivych informaci pfi registraci, hlaSeni vysledku nebo v ramci sporu.

15.2. Pokud se my nebo organizator diivodné domnivame, Ze hra¢ nebo tym porusil tato Pravidla nebo
Obchodni podminky, m&iZzeme my nebo organizator podle situace:

* (a) rozhodnout o kontumaci proti danému tymu, nebo zaznamenat vysledek;

« (b) odstranit hra¢e z tymu, nebo odmitnout ¢i rozpustit tym, v mezich oddild 4, 8 a 9;

* (c) odmitnout vyplatit, nebo zamitnout, jakoukoli odménu v procesu pfezkoumani; a

 (d) pfijmout jakékoli opatfeni ohledné Gctu, které umoZziuji Obchodni podminky, v€etné jeho
pozastaveni nebo zruseni.

15.3. Jedna se o diskrecni prava. Jejich uplatnéni neomezuje zadné jiné pravo, které nam nalezi podle
Obchodnich podminek.

16. Komunikace

16.1. KdyZ se UcCastnite akce, zasilame vam s ni souvisejici oznameni e-mailem a prostfednictvim pfimé
zpravy na Discordu. U tydennich akci je miZeme zasilat i prostfednictvim Telegramu, pokud jste jej propojili.
Priklady zahrnuji pozvanky do tymu, vyzvy, vysledky ¢ekajici na vaSe potvrzeni, automaticka potvrzeni, Casy
zapasl a jejich zmény, rozhodnuti o registraci a pfipomenuti pozadavku na Discord. Tato oznameni jsou
servisni zpravy tykajici se akce, do niz jste se pfihlasili. NaSe Zasady ochrany osobnich Udajl vysvétluji, jak
nakladadme s vaSimi udaji.

17. Zmény, odklad a zruseni

17.1. Organizator miiZze ménit podrobnosti akce na strance dané akce nebo série, véetné ¢asl a nastaveni.
U tydenni série plati zmény pravidel pro tydny vytvofené po dané zméné (oddil 1.4). Organizator mlze
pfeplanovat zapasy, pozastavit nebo archivovat tydenni sérii a zrusit bézny turnaj.

17.2. Tato Pravidla mdzeme aktualizovat. Verze zverejnéna na adrese /legal/tournament-rules plati ode dne
zverejnéni.



