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Live bonus terms
_Read from the configuration the platform enforces, 2026-10-28 03:51 UTC. These tables prevail over any 
figure quoted elsewhere. The wagering multiplier of each amount is fixed when it is credited to you, and a 
running bonus uses the game weights shown on your bonus card, except the minimum-odds, sportsbook 
and excluded-game rules (section 6.8 below), which apply to every active bonus. The maximum contribution 
per wager and the maximum cashout are fixed when a bonus is credited; a bonus credited before these 
rules took effect keeps the rules it was credited under._

Wagering by bonus type
| Bonus | Wagering requirement | Expires after | Max contribution per wager | Max cashout | Extra amount 
restarts expiry |
|---|---|---|---|---|---|
| All bonuses not listed below | 35× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| Pick'Ems league prize (bonus part) | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| tourney_prize | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| Weekly tournament bounty (bonus part) | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| Weekly tournament prize (bonus part) | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |

Promo code bonuses: the expiry is set on each code and shown when you redeem it; the other terms follow 
this table.

Maximum cashout of a bonus not triggered by a deposit: 10× the bonus amount (or the Max cashout above, 
if lower). Anything above it is removed when wagering completes.

How much each game counts toward wagering
A wager counts its stake, up to the per-wager maximum in the table above, multiplied by the percentage 
below (rounded down to the cent). Anything not listed counts 0%.

| Game | Counts |
|---|---|
| Slots | 100% |
| – Bonus-buy features | 0% |
| – Jackpot slots | 0% |
| – Progressive jackpot slots | 0% |
| Casino table games (RNG) | 10% |
| – Baccarat | 5% |
| – Blackjack | 5% |
| Live casino | 10% |
| – Live game shows | 25% |
| Video poker | 10% |
| Arcade games | 50% |
| Other casino games | 0% |
| Killshot micro-betting | 100% (minimum odds 1.50) |



| Killshot CS2 Tactical | 50% (minimum odds 1.50) |
| Killshot Basketball | 0% |
| Originals (unlisted game) | 0% (minimum odds 1.50) |
| – Coinflip | 10% |
| – Crash | 50% |
| – Dice | 10% |
| – HiLo | 10% |
| – Limbo | 10% |
| – Mines | 50% |
| – Plinko | 50% |
| – Towers | 50% |
| Cases | 0% (does not currently count) |
| Case Battles | 25% |
| Sportsbook / esports | 0% (minimum odds 1.50) |
| Poker | 0% |
| Pick'Ems | 0% |

_Weight set version 5._

First-deposit bonus
Currently offered: 100% of your first qualifying deposit, up to Ł1000 ($100.00). Minimum qualifying deposit: 
Ł10 ($1.00) (and at least $10.00 to count as your first deposit). Wagering and expiry: the "First-deposit 
bonus" row above, or the default row if it has none.

Rakeback (cash)
Currently offered, paid as cash (no wagering requirement), calculated per weekly cycle on real-money 
wagering only, on casino games and the sportsbook.
Rate per level, as a percentage of the house edge on each real-money wager (stake × the game's house 
edge):

| Level | Rakeback |
|---|---|
| 2 | 5% |
| 3 | 5% |
| 4 | 10% |
| 5 | 10% |
| 6 | 15% |
| 7 | 17.5% |
| 8 | 20% |
| 9 | 25% |
| 10 | 30% |

Minimum claim: Ł10 ($1.00). Maximum per cycle: Ł50 ($5.00).

Šie Bonusu noteikumi izskaidro, kā Reloader platformā darbojas bonusi un rakeback. Tie ir daļa no mūsu 
Noteikumiem un nosacījumiem (turpmāk – "T&C", /legal/terms-and-conditions). T&C 7.5. punkts tos dēvē 
par "Bonusu noteikumiem". Terminiem, kas definēti T&C, šeit ir tāda pati nozīme. Ja šie Bonusu noteikumi ir 
pretrunā ar T&C, noteicošie ir T&C. Šie Bonusu noteikumi ir sarakstīti angļu valodā. Ja tulkotā versija 
atšķiras no angļu valodas versijas, noteicošā ir angļu valodas versija. Šajos Bonusu noteikumos "mēs", 
"mums" un "Reloader" apzīmē Pakalpojuma operatoru.



Skaitļi, ko mēs nosakām un varam mainīt (apgrozījuma reizinātāji, derīguma termiņi, maksimālā likme uz 
vienu likmi, maksimālā izmaksa, spēļu svari, pirmās iemaksas piedāvājums un rakeback likmes), nav iekļauti 
šajā tekstā. Tie ir norādīti dzīvajās tabulās šīs lapas augšdaļā. Dzīvās tabulas tiek nolasītas no tiem pašiem 
iestatījumiem, kurus platforma izmanto šo noteikumu piemērošanai. Tās ir šo Bonusu noteikumu sastāvdaļa.

1. Definīcijas

1.1. Łoads (Ł) ir vienība, kurā Pakalpojums parāda bilances. 10 Ł = 1 USDT.

1.2. Naudas bilance ir jūsu maka daļa, kas ir jūsu pašu nauda. To var izmaksāt, ievērojot T&C un 10. sadaļu.

1.3. Bonuss (Pakalpojumā parādīts kā "Bonus" vai "Bonus Łoads") ir reklāmas nauda, ko mēs ieskaitām 
jūsu makā. Tam ir noteikta apgrozījuma prasība. Kamēr šī prasība nav izpildīta, tā ir jūsu bonusa bilance, un 
to nevar izmaksāt.

1.4. Apgrozījuma prasība ir kopējais kvalificējošais likmju apjoms, kas jums jāievieto, pirms jūsu bonusa 
bilance kļūst par naudu.

1.5. Bonusa veids ir iemesls, kāpēc bonuss tika ieskaitīts, piemēram, pirmā iemaksa, promo kods, ikdienas 
sērija vai turnīra balva. Katram bonusa veidam dzīvajās tabulās ir sava rinda. Bonusa veidam bez savas 
rindas tiek piemērota rinda "Visi tālāk neuzskaitītie bonusi".

1.6. Rakeback ir naudas atlaide par reālās naudas likmēm. Tas nav bonuss. Tam piemēro 17. sadaļu.

2. Darbības joma

2.1. Šie Bonusu noteikumi attiecas uz katru bonusu, kas ieskaitīts reloader.gg vietnē un jebkurā alianses 
vietnē. Tiem visiem piemēro tos pašus noteikumus un tās pašas dzīvās tabulas.

2.2. Mēs uzturam savu pašu bonusu sistēmu. Katrs bonuss Pakalpojumā ir Reloader bonuss, un to regulē 
šie Bonusu noteikumi.

3. Kā jūs saņemat bonusu

3.1. Bonuss tiek ieskaitīts vienā no šiem veidiem:

•  (a) automātiski, kad iestājas kvalificējošs notikums, piemēram, kvalificējoša pirmā iemaksa (12. 
sadaļa);

•  (b) kad jūs to pieprasāt, piemēram, izmantojot promo kodu vai pieprasot ikdienas sērijas vai līmeņa 
atlīdzību; vai

•  (c) kad mēs to piešķiram, piemēram, turnīra balvu (13. sadaļa) vai atbalsta dienesta piešķirtu 
bonusu.

3.2. Kad bonuss tiek ieskaitīts, jūs piekrītat šiem Bonusu noteikumiem attiecībā uz šo bonusu. Jūs nevarat 
atteikties no bonusa, kas tiek ieskaitīts automātiski. Jūs varat atcelt bonusu tikai tā, kā noteikts 11. sadaļā.

3.3. Apgrozījuma reizinātājs katrai bonusa summai ir reizinātājs, kas dzīvajās tabulās norādīts attiecīgajam 
bonusa veidam brīdī, kad šī summa tiek ieskaitīta. Pēc tam tas ir fiksēts šai summai. Vēlākas izmaiņas 
dzīvajās tabulās to neietekmē.

4. Vienlaikus tikai viens bonuss

4.1. Jums vienlaikus var būt tikai viens aktīvs bonuss.

4.2. Ja jauna bonusa summa tiek ieskaitīta, kamēr jums jau ir aktīvs bonuss, tā tiek pievienota jūsu 
aktīvajam bonusam. Rindas nav. Šādā gadījumā:

•  (a) bonusa bilance palielinās par jauno summu;



•  (b) apgrozījuma prasība palielinās par jauno summu, reizinātu ar tās bonusa veida reizinātāju (3.3. 
punkts);

•  (c) ja dzīvajās tabulās norādīts, ka jaunās summas bonusa veids pagarina derīguma termiņu, 
derīguma termiņš kļūst par vēlāko no pašreizējā derīguma termiņa un jaunās summas paša derīguma 
termiņa. Derīguma termiņš nekad netiek pārcelts uz agrāku datumu;

•  (d) ja jaunās summas bonusa veidam ir maksimālā izmaksa, tiek piemērota šī maksimālā izmaksa 
vai zemākā no tās un jebkuras jau piemērotās maksimālās izmaksas; un

•  (e) spēļu svari paliek tādi, kādi tie ir jūsu aktīvajam bonusam (6.4. punkts).

4.3. Jūsu makā tiek parādīts jūsu aktīvais bonuss, tā bilance, jūsu apgrozījuma progress, tā derīguma 
termiņš un maksimālā izmaksa, ja tāda ir. Tajā norādītas arī bonusa summas, kas tam pievienotas.

5. Bonusa līdzekļu izmantošana

5.1. Vispirms nauda. Kad jūs izvietojat likmi, kamēr jums ir aktīvs bonuss, tā vispirms tiek apmaksāta no jūsu 
naudas bilances. Bonusa līdzekļi tiek izmantoti tikai tai likmes daļai, ko nesedz jūsu naudas bilance.

5.2. Laimesti seko likmē izmantotajai naudai.

•  (a) Laimesti no likmes, kas apmaksāta no jūsu naudas bilances, ir nauda.
•  (b) Laimesti no likmes, kas apmaksāta no bonusa līdzekļiem, tiek pievienoti jūsu bonusa bilancei. 

Tiem piemēro to pašu apgrozījuma prasību.
•  (c) Laimesti no likmes, kas daļēji apmaksāta no naudas un daļēji no bonusa līdzekļiem, tiek sadalīti 

tādā pašā proporcijā.

5.3. Kur var izmantot bonusa līdzekļus. Bonusa līdzekļus var likt kazino spēlēs, sporta betings sadaļā, 
pokerā un Reloader Originals spēlēs. Sporta betinga likmes neskaitās apgrozījuma prasībā (6.8. punkts). 6. 
sadaļā noteikts, kuras no pārējām likmēm skaitās apgrozījuma prasībā.

5.4. Ko bonusa līdzekļi nevar apmaksāt. Šādas lietas var apmaksāt tikai no jūsu naudas bilances:

•  (a) case battles;
•  (b) dāvanu kartes;
•  (c) pirkumus punktu veikalā;
•  (d) tirgus (marketplace) pasūtījumus;
•  (e) skinu pirkumus izmaksai; un
•  (f) case atvēršanu.

Ja jūsu naudas bilance nesedz cenu, pirkums tiek noraidīts. Jūsu bonusa bilance netiek izmantota.

6. Apgrozījuma prasība

6.1. Summa. Bonusa summas apgrozījuma prasība ir šī summa, reizināta ar tās bonusa veida reizinātāju 
(3.3. punkts). Dzīvajās tabulās norādīts reizinātājs katram bonusa veidam.

6.2. Kuras likmes skaitās. Skaitās tikai likmes, kas izvietotas, kamēr bonuss ir aktīvs. Likme, kas izvietota 
pirms bonusa ieskaitīšanas, neskaitās. Kamēr bonuss ir aktīvs, likme skaitās neatkarīgi no tā, vai tā 
apmaksāta no jūsu naudas bilances vai no bonusa līdzekļiem.

6.3. Cik daudz likme ieskaitās. Likme pievieno jūsu apgrozījuma progresam savu likmes summu, reizinātu ar 
tās spēles svaru (procentuālo vērtību). Dzīvajās tabulās norādīts svars katrai spēļu kategorijai un jebkādi 
konkrētai spēlei noteikti svari. Rezultāts tiek noapaļots līdz tuvākajai centa daļai. Spēle vai produkts, kas nav 
uzskaitīts vai ir uzskaitīts ar 0% svaru, neskaitās.

6.4. Kuri svari tiek piemēroti. Jūsu aktīvajam bonusam tiek piemēroti svari, kas bija spēkā tā pirmreizējās 
atvēršanas brīdī. Vēlāk tam pievienotajām bonusa summām (4.2. punkts) tiek piemēroti tie paši svari. 
Vēlākas izmaiņas svaros attiecas tikai uz bonusiem, kas atvērti pēc izmaiņām. 6.8. punkta noteikumi ir 
izņēmums: tie attiecas uz katru aktīvo bonusu no to publicēšanas brīža, tostarp uz bonusu, kas atvērts pirms 
tam. Jūsu makā redzami svari, kas piemēroti jūsu aktīvajam bonusam.



6.5. Maksimums uz vienu likmi. Kamēr bonuss ir aktīvs, maksimālās likmes nav. Tā vietā ir ierobežots 
apjoms, ko viena likme var pievienot jūsu apgrozījuma progresam. Šis ierobežojums ir tas, kas dzīvajās 
tabulās norādīts bonusa veidam, kas atvēra jūsu aktīvo bonusu, tāds, kāds tas ir likmes izvietošanas brīdī. 
Mēs varam mainīt šo ierobežojumu. Izmaiņas attiecas uz likmēm, kas izvietotas pēc tām.

6.6. Anulētas un atceltas likmes. Likme, kas tiek anulēta, atcelta vai atmaksāta, neskaitās. Ja tā jau bija 
pievienojusi progresu, šis progress tiek noņemts.

6.7. Progress. Jūsu progress nevar pārsniegt apgrozījuma prasību. Jūsu makā redzams jūsu progress un 
jūsu pēdējās ieskaitītās likmes.

6.8. Likmes, kas nekad neskaitās. Šādas likmes skaitās apgrozījuma prasībā 0% apmērā neatkarīgi no tā, 
kāds svars tām norādīts dzīvajās tabulās. Šis punkts attiecas uz katru aktīvo bonusu no 2026. gada 18. 
oktobra – datuma, kad tas tika publicēts.

•  (a) Minimālā koeficients. Likme ar koeficientu vai izmaksas reizinātāju zem 1,50. Spēlē, kur jūs 
izvēlaties mērķa reizinātāju vai brīdi, kad izņemt laimestu (piemēram, crash, limbo, dice vai mines), tiek 
ņemts vērā jūsu izvēlētais vai izņemšanas brīža reizinātājs, un likme ar izvēlētu reizinātāju zem 1,50 
neskaitās pat tad, ja tā zaudē.

•  (b) Sporta betings. Sporta betinga likmes neskaitās apgrozījumā.
•  (c) Izslēgtas spēles. Likmes kazino spēlēs, ko mēs norādām kā crash, limbo, dice, mines, hi-lo vai 

plinko tipa spēles. Aktuālais saraksts ir pieejams lapā Bonusu noteikumi (/bonus-rules); tas ir šo Bonusu 
noteikumu sastāvdaļa un var tikt atjaunināts saskaņā ar 16. sadaļu.

7. Bonusa pabeigšana

7.1. Kad jūsu apgrozījuma progress sasniedz apgrozījuma prasību, bonuss tiek uzskatīts par pabeigtu. Jūsu 
atlikusī bonusa bilance kļūst par jūsu naudas bilances daļu.

7.2. Ja bonusam tiek piemērota maksimālā izmaksa, jebkura bonusa bilances daļa virs maksimālās 
izmaksas tiek noņemta, kad bonuss tiek pabeigts. Dzīvajās tabulās norādīts, vai katram bonusa veidam tiek 
piemērota maksimālā izmaksa.

8. Bonusa bilance sasniedz nulli

8.1. Ja jūsu bonusa bilance sasniedz nulli pirms apgrozījuma prasības izpildes, bonuss beidzas. Ja likme, 
kas apmaksāta ar bonusa līdzekļiem, joprojām ir atvērta, bonuss paliek aktīvs, līdz šī likme tiek nokārtota. 
Laimesti no tās tiek apstrādāti saskaņā ar 5.2. punktu.

9. Derīguma termiņš

9.1. Katram bonusam ir derīguma termiņš. Katra bonusa veida derīguma periods ir norādīts dzīvajās 
tabulās. Promo koda bonuss zaudē derīgumu pēc perioda, kas noteikts šim promo kodam. Jūsu makā ir 
redzams jūsu aktīvā bonusa derīguma termiņš.

9.2. Ja apgrozījuma prasība netiek izpildīta līdz derīguma termiņa beigām, bonuss zaudē derīgumu neilgi 
pēc šī datuma. Atlikusī bonusa bilance tiek noņemta, un jūsu apgrozījuma progress tiek zaudēts.

10. Izmaksas, kamēr bonuss ir aktīvs

10.1. Jūsu bonusa bilanci nevar izmaksāt, kamēr bonuss nav pabeigts (7. sadaļa).

10.2. Bonusi, kas nav pirmās iemaksas bonuss. Jūs varat izmaksāt savu naudas bilanci, kamēr šāds bonuss 
ir aktīvs. Izmaksa neatceļ bonusu. Bonuss paliek aktīvs, un tā bilance paliek bloķēta, līdz tas tiek pabeigts, 
sasniedz nulli vai zaudē derīgumu.



10.3. Pirmās iemaksas bonuss. Kamēr jūsu aktīvais bonuss ietver pirmās iemaksas bonusu un tā bonusa 
bilance ir lielāka par nulli:

•  (a) jūs nevarat pieprasīt kriptovalūtas izmaksu;
•  (b) jūs nevarat izmaksāt skinu vai pieprasīt skina pirkumu izmaksai.

Bloķējums beidzas, kad bonuss tiek pabeigts, tā bilance sasniedz nulli, tas zaudē derīgumu vai jūs to atceļat 
saskaņā ar 11. sadaļu.

10.4. Ja pirmās iemaksas bonuss kļūst aktīvs pēc tam, kad jūs pieprasījāt kriptovalūtas izmaksu, bet pirms 
tā ir izmaksāta, mēs aizturam izmaksu pārbaudei. Bonuss netiek atcelts.

10.5. Ja mēs nevaram apstiprināt, ka jūsu bilances ieraksti ir pareizi, mēs apturam izmaksas un pirkumus, 
kas apmaksāti no jūsu bilances, līdz ieraksti tiek pārbaudīti. Mēs informēsim jūs sazināties ar atbalsta 
dienestu.

11. Bonusa atcelšana (zaudēšana)

11.1. Jūs varat atcelt aktīvu bonusu, kas ietver pirmās iemaksas bonusu, no sava maka.

11.2. Atcelšana nozīmē visa bonusa zaudēšanu. Tas nozīmē:

•  (a) visa bonusa bilance tiek noņemta, ieskaitot laimestus no likmēm, kas apmaksātas ar bonusa 
līdzekļiem, un visas citas bonusa summas, kas tam pievienotas saskaņā ar 4.2. punktu;

•  (b) jūsu apgrozījuma progress tiek zaudēts; un
•  (c) jūsu naudas bilance netiek ietekmēta.

11.3. Atceltu bonusu nevar atjaunot.

11.4. Ja likme, kas apmaksāta ar bonusa līdzekļiem, joprojām ir atvērta brīdī, kad bonuss tiek atcelts, zaudē 
derīgumu vai sasniedz nulli, jebkādu vēlāku laimestu daļa, kas radusies no bonusa līdzekļiem, tiek noņemta, 
kad likme tiek nokārtota. Daļa, kas radusies no jūsu naudas bilances, jums tiek izmaksāta kā nauda.

12. Pirmās iemaksas bonuss

12.1. Pirmās iemaksas bonuss tiek piedāvāts tikai tad, kad dzīvajās tabulās norādīts, ka tas šobrīd tiek 
piedāvāts.

12.2. Tas ir pieejams vienu reizi vienam spēlētājam.

12.3. Skaitās tikai jūsu pirmā iemaksa Pakalpojumā, neatkarīgi no izmantotās iemaksas metodes. Iemaksa 
kvalificējas, kad tā tiek ieskaitīta jums USDT un ir vismaz dzīvajās tabulās norādītais minimums. Ja jūsu 
pirmā iemaksa nekvalificējas, vēlāka iemaksa arī nekvalificējas.

12.4. Bonuss ir procentuālā daļa no jūsu iemaksas, kā norādīts dzīvajās tabulās, noapaļota uz leju līdz 
veseliem Ł, līdz dzīvajās tabulās norādītajam maksimumam.

12.5. Bonuss tiek ieskaitīts automātiski pēc jūsu iemaksas apstiprināšanas. Tā apgrozījuma reizinātājs un 
derīguma periods ir tādi, kādi norādīti dzīvajās tabulās pirmās iemaksas bonusa veidam.

12.6. Tam piemēro 10.3., 10.4. un 11. sadaļu.

13. Turnīru un nedēļas atlīdzības

13.1. Nedēļas turnīra atlīdzība var ietvert naudas daļu, bonusa daļu vai abas.

13.2. Bonusa daļa ir bonuss šo Bonusa noteikumu izpratnē. Tā likmju reizinātājs un derīguma termiņš

ir tādi, kādi norādīti tiešsaistes tabulās attiecīgajam bonusa veidam.



13.3. Naudas daļa ir nauda. Tai nav likmju izpildes prasības. Tā tiek izmaksāta tikai pēc tam, kad

mūsu darbinieks to apstiprina, un tikai tad, ja jūsu identitāte ir verificēta. Ja tā nav

verificēta, mēs atveram verifikācijas lietu.

13.4. Nedēļas un cikla čempiona atlīdzības tiek izmaksātas tikai pēc tam, kad mūsu darbinieks tās apstiprina.

13.5. Mēs pārskatām bounty atlīdzības gadījumos, kad uzvarošās komandas spēlētājs un otras komandas

spēlētājs iepriekšējo 30 dienu laikā ir izmantojuši to pašu pieteikšanās IP adresi. Abas šādas

atlīdzības daļas tiek aizturētas, līdz mūsu darbinieks pieņem lēmumu.

13.6. 14. sadaļa attiecas uz abām turnīra atlīdzības daļām.

14. Ierobežotās jurisdikcijas

14.1. Ja jūsu reģistrācijas valsts vai jūsu pašreizējā valsts ir tāda, kurā mēs ierobežojam šīs

funkcijas saskaņā ar Noteikumiem un nosacījumiem, jūs nevarat pieprasīt laipni gaidīta spēlētāja

bonusu, promo kodu, ikdienas sērijas atlīdzību, līmeņa atlīdzību, bezmaksas lādi, gaidošu bonusa

piešķīrumu, rakeback vai turnīra atlīdzību. Jūs joprojām varat pieteikties un izmaksāt savu naudas

bilanci.

15. Krāpšana, ļaunprātīga izmantošana un mūsu tiesības

15.1. Krāpšanas un drošības bloķēšana. Kamēr jūsu konts ir pakļauts krāpšanas vai drošības

bloķēšanai, mēs nepiešķiram bonusus un neizmaksājam rakeback.

15.2. Ļaunprātīga izmantošana. Bonusi ir paredzēti patiesai spēlei. Mēs varam atteikt bonusu vai

atcelt visu bonusu vai tā daļu, ja mums ir pamatots iemesls uzskatīt, ka:

•  (a) jūs vai kāds, kas rīkojas kopā ar jums, izmantoja vairāk nekā vienu kontu vai dalījāties, vai
  slepeni vienojās, lai iegūtu vai izpildītu bonusu;

•  (b) bonuss tika iegūts vai izpildīts, izmantojot krāpšanu vai pārkāpjot Noteikumus un
  nosacījumus; vai

•  (c) bonuss tika piešķirts kļūdas dēļ.

15.3. Kad mēs atceļam bonusu saskaņā ar 15.2. sadaļu, mēs to atceļam tikai no jūsu bonusa bilances.

Mēs to neņemam no jūsu naudas bilances. Mēs fiksējam iemeslu.

15.4. Konta slēgšana. Ja jūsu konts tiek slēgts, jebkurš aktīvs bonuss tiek zaudēts.

15.5. Šī sadaļa neierobežo mūsu tiesības saskaņā ar Noteikumiem un nosacījumiem.

16. Izmaiņas tiešsaistes tabulās

16.1. Mēs jebkurā laikā varam mainīt tiešsaistes tabulās norādītos skaitļus. Katra izmaiņa stājas

spēkā no tās veikšanas brīža. 3.3., 4.2. un 6.4. sadaļā ir noteikts, kuri skaitļi paliek nemainīgi

jau esošam bonusam, kas jums ir piešķirts. Maksimālais apjoms uz vienu likmi nav fiksēts

(6.5. sadaļa).

17. Rakeback

17.1. Rakeback ir nauda, nevis bonuss. Rakeback tiek izmaksāts jūsu naudas bilancē. Tam nav



likmju izpildes prasības, un jūs varat to izmaksāt. Tas nekad netiek pievienots bonusam.

17.2. Mēs to ieslēdzam un izslēdzam. Rakeback uzkrājas tikai tad, kad mēs to piedāvājam.

Tiešsaistes tabulās ir redzams, vai tas pašlaik tiek piedāvāts.

17.3. Tikai likmes ar reālu naudu.

•  (a) Rakeback uzkrājas tikai no likmēm ar reālu naudu, tas ir, likmēm, kas apmaksātas no jūsu
  naudas bilances.

•  (b) Likmes daļa, kas apmaksāta no bonusa līdzekļiem, nekad nenopelna rakeback.
•  (c) Likme, kas daļēji apmaksāta no bonusa līdzekļiem, var nenopelnīt rakeback vispār.

17.4. Kuri produkti tiek ņemti vērā. Rakeback uzkrājas no likmēm ar reālu naudu kazino spēlēs un

Reloader Originals spēlēs. Citi produkti, tostarp sporta grāmata, lādes, lāžu kaujas, prognozes un

Pick'Ems, nenopelna rakeback.

17.5. Likme. Tiešsaistes tabulās ir redzams, kā tiek aprēķināts rakeback un kāda ir likme. Ja

likme ir atkarīga no jūsu spēlētāja līmeņa, tiek piemērota jūsu līmenim atbilstošā likme katras

likmes izdarīšanas brīdī, un līmenis bez noteiktas likmes nenopelna neko. Rakeback tiek aprēķināts

katrai likmei veselos Łoad vienību skaitļos, noapaļojot uz leju.

17.6. Cikli. Rakeback tiek uzkrāts ciklos. Tiešsaistes tabulās ir redzams cikla ilgums. Jūs

varat pieprasīt ciklu pēc tā noslēgšanās.

17.7. Pieprasīšana. Jūs pieprasāt rakeback no sava maka, pa vienam ciklam vienlaikus. Katram

ciklam:

•  (a) summa, ko varat pieprasīt, ir ierobežota līdz augstākajai tiešsaistes tabulās norādītajai
  likmei, kas piemērota reālās naudas summai, no kuras tiek aprēķināts rakeback, kā tas fiksēts
  attiecīgajam ciklam;

•  (b) ja tiešsaistes tabulās ir norādīts maksimālais apjoms vienam ciklam, jūs saņemat ne vairāk
  kā šo summu, un pārējā šī cikla rakeback daļa tiek zaudēta;

•  (c) ja tiešsaistes tabulās ir norādīta minimālā reālās naudas likmju summa vienam ciklam, ciklu,
  kas ir zemāks par šo summu, nevar pieprasīt;

•  (d) pieprasījumu, kas ir zemāks par tiešsaistes tabulās norādīto minimālo pieprasāmo summu,
  nevar veikt; un

•  (e) ja tiešsaistes tabulās ir norādīts nepieprasīta rakeback derīguma termiņš, rakeback, kas
  palicis nepieprasīts ilgāk par šo periodu, vairs nevar tikt pieprasīts.

17.8. Pēc tā izslēgšanas. Ja mēs pārtraucam piedāvāt rakeback, jauns rakeback vairs neuzkrājas.

Jau noslēgti cikli paliek pieprasāmi, ja vien mēs neapturam visus rakeback pieprasījumus.

17.9. Kas nevar saņemt rakeback.

•  (a) Iekšējie konti un darbinieku konti nenopelna rakeback.
•  (b) Jūs nevarat pieprasīt rakeback no ierobežotas jurisdikcijas (14. sadaļa).
•  (c) Mēs neizmaksājam rakeback, kamēr jūsu konts ir pakļauts krāpšanas vai drošības bloķēšanai

  (15.1. sadaļa).


